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A program megnevezése: Jatszd ujra Géza!

Interaktiv tarsasjaték, Gardonyi Géza Egri csillagok regénye alapjan.

A program célja:

Megismertetni a 6. osztdlyos tanuldkat a regény keletkezésének torténetével, az ird
életrajzanak kiemelkedé eseményeivel.

A jatéknak két verzioja van. Amennyiben rendelkezésre all internet, és kiillonb6z6
okoseszkozok, a jatéktabla digitdlis mezdjére 1épve, okoseszkozok segitségét vehetik

igénybe a tanulok, kiillonboz6 alkalmazasok felhasznaldsaval.

A program célcsoportja, felhasznalok kore:

Altalanos iskola 6. osztalyos tanuldi

A program idétartama:

2 X 45 perc + otthoni csapatmunka

rész: El6adas, beszélgetés

A program elsé felében interaktiv el6adds keretében, bemutatasra keriil a regény
keletkezésének torténete, a regény cselekményének torténelmi hattere, Gardonyi
Géza fordulatos életének kiemelked6 eseményei.

rész: Tarsasjaték

A program masodik felében elSkeriil a jatéktabla, és a csapatok kozott elindul a
versengés. A jaték olyan kérdés kartydkat tartalmaz, amelyre a valaszok
tulajdonképpen elhangzottak az el6zetes el6adasban.

Erre fel is kell hivni a figyelmet, hogy akik figyelnek az el6adas soran, azok tudni
fogjak a valaszokat a jaték soran.

rész: Csillagok kozott: kreativ feladatok, kizardlag online, a jatékon kiviil!



5.

A program soran elsajatitand6 kompetenciak:
digitalis kompetencia,

anyanyelvi kommunikacié

kezdeményez6 készség

kifejez6 készség

Moédszertani atmutatas:

El6adas, beszélgetés:

A program elsé felében egy interaktiv kisel6adas keretében felelevenitésre kertil a
regény keletkezesének torténete, digitalis eszkozok segitségével.

A kisel6adasban elhangzik a regény cselekményének torténelmi hattere, Gardonyi
Géza fordulatos életének kiemelked6 eseményei.

Az elméleti el6adas inkabb beszélgetés, mint frontalis el6adas, hiszen az ird
sziiletésétol, a tanuldévein at a tanulok megismerhetik a tanitd, Gjsagird, polihisztor
Gardonyit, eljutva az Egri csillag cim( regény sziiletéséig.

Elsédleges cél az érdeklédés felkeltése, a tanult anyag elmélyitése, valamint olyan
informacidk, érdekességek megosztasa, amelyen keresztiil élményszertibb lesz a mi

elolvasasa.

A tarsasjaték legfontosabb kiildetése, hogy a tanuldknak olyan sajat élménye legyen
ami felkeltheti az érdekl6dést a regény, és annak iréja irant, valamint az Egri csillagok,

mint kozosségi élményként is atélhetd legyen.

Az el6adas el6tt minden alkalommal fontos megkérdezni a tanuldkat, - illetve
el6zetesen is lehet tajékozddni a konyvtdrostol-, hogy olvastdk e mar regényt,
foglalkoztak e mar Gardonyi Géza életrajzaval. Esetleg jartak e mar az egri varban, a
Gardonyi emlékhazban?

Az el6adas, és a jaték élményszert(i abban az esetben is, amennyiben nincsen el§zetes

ismeretiik a regényrdl, illetve a szerzérol.




Az elméleti bevezet6ben szdamos informdcié hangzik el azzal kapcsolatban, hogy
Gardonyi életében mik voltak azok a meghatdroz6 momentumok, csaladi emlékek,

torténelmi hattér, amelyek eredményeként megsziilethetett az Egri csillagok.

Az el6adas sordn tobbek azt is megtudhatjak a tanulok, hogy Gardonyi az irodalom
mellett érdeklédott a technikai innovaciok irant, és feltalaloként is ismert volt.

A tanuldk mindig érdekl6dve hallgatjak, hogy Gardonyi mennyire sokoldala alkotd
volt, és néptanitéként maga is probalt reform moddszerekkel oktatni, valdszintileg a

digitalis eszko6zok, alkalmazasok lelkes felhasznalojaként tidvozolhetnénk.

. Tarsasjaték:

A program masodik felében hagyomadnyos, kinagyitott jatéktablan zajlik a csata,
hiszen fontos szempont megtartani a hagyomanyos tdblajaték izgalmat, amikor is
,Dobd” kockaval haladnak fejezetrdl, fejezetre a jatékosok. A jaték soran, amennyiben
a Jatszd Gjra mezére lépnek a jatékosok, okos eszk6zok alkalmazasa kertl el6térbe.
Ebben az esetben a pedagdégus donti el a jatékot megel6zéen, hogy okostelefon,
tablet, vagy Ipad-et haszndlnak a csapatok. Csapatonként elég egy darab okoseszkoz
eszkoz hasznalata.

Az okoseszk6zok haszndlata valtozatosabba tudja tenni a jatékot, mikozben olyan 4j
ismereteket adunk at, amely a meglévé tudasanyagot kiegésziti, a jaték élménye, és a
versengés pedig elmélyiti a megszerzett tudast.

A tanulok a digitalis eszkozok hasznalata mellett a hagyomanyos jatékformakat is
kiprobaljak, mivel éppen ezek a jatékok azok, amik a digitdlis eszk6zok hasznalata
miatt kicsit hattérbe szorulnak. Fontos, hogy mind a két jatéktipus egyenléen kapjon
szerepet a konyvtari foglalkozasokon.

A hagyomanyos jatékokban a tarsas interakciok kertilnek el6térbe, a jatékok fejlesztik
a koncentraciot, a helyzetfelismerési — és dontési képességet, a gyors gondolkodast, a
szervezOkészséget, a taldlékonysagot, a kreativ, problémamegoldé gondolkodast.

A jatékban a Gardonyi Gézat, illetve az Egri csillagokat érinté kérdéseken tul,
tigyességi feladatokra is sor keriil, illetve amennyiben a ,Jatszd tGjra Géza” mezére

lépnek a jatékosok, a digitalis eszkozok kertilnek el6térbe.




A PPT-vel kisért elméleti bevezet6ben elhangzott informacidk visszakdszonnek a
kérdésekben, illetve a digitdlis alkalmazasok valamelyikében.

Igy a jaték masfél 6ras idétartama alatt biztosan megjegyeznek neveket, évszamokat
helyszineket. A jatékos formaban atadott informaciokon keresztiil a mai 12-13 éves
fiatalok, kozelebb kertilnek Gardonyi Géza életéhez és kordhoz, a torok hodoltsag

alatti magyarorszagi eseményekhez, a mi cselekményéhez.

Csillagok kozott- kreativ feladatok, csak ONLINE!

A fiatalokra olyan kreativ feladatok varnak, amihez elengedhetetlen lesz a digitalis
eszkozok haszndlata. Az otthoni, vagy iskolai munka sordn még jobban el tudnak
mélyiilni a fiatalok a kotelez6 olvasmanyban, hiszen a kreativ jatékokon keresztiil,
élményszertien kozelitik meg az olvasmanyt.

A harmadik fordulé szervezése, lebonyolitasa azonban nem kotelezd, ezt a
pedagogus sajat maga donti el, hogy tovabb viszi a jatékot, vagy nem.

Amennyiben nyari, vagy egyéb mas tanulmanyi sziinetre adja ki a feladatot, a fiatalok
online kapcsolatban is meg tudjik oldani a feladatokat. Itt is a f6 szempont az
élményszertiség, a kozosségi élmény atélése, hogy az olvasas igenis, akar kozosségi
élmény is lehet.

Az aldbbiakban néhany jatékotlet, de a lehetéségek tarhdza végtelen.

Forgass egy jelenetet Gjra a regénybdl, de jatszddjon a 21. szazadban.

Egy jelenetet, vagy fejezetet rajzolj meg képregényben. (pl. digitdlis rajztabla
segitségével)

Csetelj csillaggal!- képzeletbeli beszélgetés a regény valamelyik szerepldjével, vagy
éppen Gardonyival.

Tervezz 1j boritot a konyvhoz!

Filmtrailer az Egri csillagokhoz.

A fenti jatékokat ki lehet egésziteni, lehet havonként kiadni egy feladatot a
csapatoknak, akik a tarsasjaték soran alakultak.

Minden fordulé végén be lehet mutatni a kész munkakat az osztalynak. Csapatban ez

sokkal nagyobb élmény, mint egyediil kidllni egy hazi dolgozattal.




A gyerekek sajat maguk jelolhetnek ki egy zsirit kedvenc tandrokbdl, vagy mas
osztalyok tanuldi kozil. A versengés természetesen nem kotelezd, de egy irodalom

0t0s, vagy egyéb nyeremény, elég 6sztonzoleg tud hatni a kamaszokra.

A tanulast segit6 eszkozok, alkalmazasok és multimédia elemek:
Ipad, laptop, digitdlis rajztabla, mobiltelefon.

Alkalmazasok:

a.Tankocka alkalmazasa - LearningApps. org

a./1: Jaték neve: ,Jatszd ujra Géza!”

A jaték a Legyen On is milliomos mintdjara,5 kérdést dob fel Gardonyi Géza életével
kapcsolatban. Az el6zetes elméleti el6éadasban minden informacio elhangzik. A tobb

helyes valaszt ad6 csapat fogja nyerni a kort.

Jaték link: https://learningapps.org/display?v=pir23fubn20

a./2.Jaték neve: ,Csillag sziiletik”

SzokeresOs jaték, 2 percen belill minél tobb a regényben szerepld nevet és helyszint

kell megtalalni. Az a csapat nyer, akik a legtobb szot talaljak meg, 2 percen beliil.

Jaték link: https://learningapps.org/display ?v=prxxq9v6j20

a./3. Szovegfelho készitése:
https://wordart.com segitségével

Az el6adas utolso kockdja a Gardonyi portréja, szofelh6kbdl osszeallitva. A jaték
végén meg lehet kérni a csapatokat, 6k is allitsanak 0ssze egy ilyet, a sajat jaték
babuik segitségével, akik a regény szerepl6i keriilnek ki. A jaték soran

asszocialhatnak az iréra, a regényre, illetve magdra a foglalkozasra.



https://learningapps.org/display?v=pir23fubn20
https://learningapps.org/display?v=prxxq9v6j20
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10. A tarsasjaték tartalma:

jatéktabla

a fészereplok képét abrazolé magneses kartyak

a csapatbeosztashoz hasznalt kartyak

a Gardonyi jatékmez6hoz tartozo kérdés kartyak

az Egri csillagok jatékmez6hoz tartozo kérdés kartyak
ofraszkarika” Isd. most tiizes karika- az tigyességi jatékhoz

csapatonként egy darab tablet, Ipad, vagy mobiltelefon 2 db dobdkocka

11. Jatszd Gjra, Géza- jatékleiras, jatékszabaly

A fiatalok megérkeznek, rovid koszontés és tdjékoztatds utan megtorténik a

csapatbeosztas.

Amennyiben egy osztaly jatszik egytitt 4-5 f6s csapatokat érdemes alakitani.

Mindenki haz egy f6hés arcképét abrazolo kartydt, igy a sorsolas véletlenszert lesz.

Az elméleti el6adas inkabb beszélgetés, mint frontadlis el6adas, hiszen az ir6
szliletésétol, a tanuloévein at megismerjiik a tanito, ujsagiro, polihisztor Gardonyit,

mig eljutunk az Egri csillag sziiletéséig.

Az el6adas id6 hidnyaban nem tartalmazza a mu részletes feldolgozasat, de ez nem

is célunk. Legfontosabb szempont az érdeklédés felkeltése, a tanult anyag




elmélyitése, informaciok, érdekességek megosztdsa, amelyen keresztiil

élményszertibb lesz a m elolvasasa.

Az el6adas utan el6vessziik a jatéktablat, amelyet egy magnestablara rogzitlink fel. A

jatéktabla anyaga PVC, igy konnyen szallithato tarolhato, jol birja az igénybevételt.

A sorsolas utan az egy csapathoz tartozok egy kupacba iilnek, hogy minél

hatékonyabban tudjik egymast segiteni.

A jatéktablara felkertilnek a kisorsolt jatékbabuk. (Dobé Istvan, Bornemissza

Gergely, Cecey Eva, Jumurdzsak, Szulejman)

A jatékot lehet jatszani egy, vagy két dobokockaval. A tablan kiilonbozé jatékmezsk

talalhatok.

- Egri varat dbrazolo mez4: Idelépve a csapat, az Egri csillagokkal kapcsolatban
fog kérdést kapni. Minden kartyan talalunk 10, vagy 20 pontos kérdéseket.
Minden esetben megkérdezziik, hogy melyiket valasztjdk, hiszen a 10 pontos egy

konnyebb kérdés, a masik pedig értelemszertien nehezebb.

Minden helyes valasz 10 pontot ér, a jatékban ilyenkor csillagot, vagy voros

félholdat lehet gytijtogetni, melynek 10 pont az értéke.

- Gardonyi Géza portréjat abrazolo mezdére lépve az iréval kapcsolatos
kérdéseket kapnak a jatékosok, a fentihez hasonldan, 10 és 20 pontos kérdések

kozil lehet valasztani.

- Szabad rablds mez6: Erre a mezére 1épve, a tanuldk az tigyességiiket
csillogtathatjak meg. Egy régi tigyességi jatékkal torténik az Gsszecsapds, amit
ordog, vagy fraszkarikanak hivnak. Egy palcara van felflizve madzaggal egy
karika, és a palcaval kell beletalalni a karikaba. A szabad rablas mezére lépett
csapat barmelyik masik csapatot kihivhatja szabad rablasra, vagyis a jatékban

azok viszik el a pontokat, akiknek tobb lesz a taldlat.

- Elészor a kihivo csapat fog dobni. Lehetdség van néhdny gyakorlé dobasra,

utana pedig mehet élesben a dobas. Osszesen harom dobdsra van lehetéség.
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Minden taldlat 10 pontot fog érni. Ezutan kovetkezik a kihivott csapat. Az a

csapat fogja nyerni a Szabad rablast, akiknél tobb talalat volt.

- pl. Jumurdzsdk csapat 10 pontot dobott, de a Szulejman 20 pontot, akkor a

Szulejman csapaté lesz a rablott pont is, Osszesen 30 pont.

- ,Jatszd yjra Géza” mezd: Erre a mezére lépve el6keriilnek az okoseszkozok. A
pedagogus a jaték elején eldonti, hogy milyen alkalmazasokat szeretni hasznalni,
ezeknek a linkjeit atkiildi a csapatkapitanyoknak. A jatékvezet6 donti el, hogy
hany perc alatt kell a jatékokat megoldani, ez attol fiigg, hogy mennyi id6t
tudnak a jatékra szanni. A jatékban csapatonként egy darab okoseszkoz

haszndlata a javasolt, amely lehet okostelefon Ipad, tablet, vagy laptop.

- Jaték befejezése: Akkor fog véget érni a jaték, amikor valamelyik csapat el3szor
célba ér. Ekkor megtorténik a pontok 6sszeszamlaldsa, és az eredményhirdetés.
Amennyiben vallalja a pedagogus/ konyvtaros a harmadik fordulét,

részeredmény hirdetésére is van lehet8ség.

A titokzatos Gardonyi

» Kozépiskolas évek: Budapest, Sarospatak

» Majdan jottek a sanyaru egri évek

,Kedv, hajlam... majd megjon az is, csak diploma legyen!

» Itt jelentek meg elsé irdsai a ,DRUCK" nevii élclapban. Gardonyi leginkdbb a
tulbuzgo egri hiveket, a papokat, a liceum tandrait gunyolta ki irasaiban.
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A titokzatos Gardonyi
» Répassy Janos tanar ur
,Ziegler csak Ziegler marad’, illetve ,Fiam! Tebel6led soha
sem lesz nagy ember, de a kenyeredet azért meg tudod
keresni!”
» Ennek ellenére mégis neki koszoni meg, hogy iro lett.
Fotim htanahs”
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A titokzatos Gardonyi

» Néptanitoi évek (1882- 1885)
» A zsurnaliszta Gardonyi ( Budapest, Gyor, Szeged)

,Egy kis paprika nem art az egészségnek. Legfollebb joizii tiisszogést idéz el
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